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Descripcion de |a Sula

L a “Guia de Experiencias de Aprendizajes para

Educadoras de Pérvulos” es un producto del proyecto
EXPLORA “Los por qué de mi territorio” ejecutado por el
Centro de Estudios Avanzados en Zonas Aridas (CEAZA) en
siete establecimientos de educacion parvularia de la
comuna de La Higuera, Regién de Coquimbo. El objetivo
principal de este proyecto fue generar un programa piloto de
ensefianza de la ciencia en nivel parvulo para incentivar en
los nifios y nifias el pensamiento critico y la indagacion
cientifica, promoviendo el sentido de pertenencia de su
territorio mediante la valoracién del patrimonio natural y
cultural propio de las localidades rurales.

Esta gufa, fue elaborada por un equipo multidisciplinario de
biélogos (as), educadores(as), sicélogas y disefiadoras
gréficas, con el propdsito de proveer a los centros
educativos los modelos de cinco experiencias de
aprendizaje asociadas al reconocimiento del entorno local,
con énfasis en la valoracién del patrimonio natural y
cultural, las cuales se encuentran asociadas a las actuales
Bases Curriculares de Educacion Parvularia. Las
experiencias de aprendizaje, estén ligadas al ambito de

Entrada de la

informacion

Elaboracion de

la informacién

Relacién con el Medio Natural y Cultural, dirigidas desde I
ciclo, especificamente al nivel pedagdgico NT1. No obstante,
dependiendo de los intereses del educador (a), las teméticas
pueden adaptarse al primer ciclo de ensefianza bésica y a
nivel sala cuna. En cada experiencia de aprendizaje, se
describen las etapas de una planificacion tradicional de nivel
pérvulo (inicio, desarrollo y cierre) complementada con los
recursos educativos necesarios para su desarrollo, finalizando
con un apartado que menciona las funciones cognitivas
fortalecidas por los nifios al realizar la actividad. Se considerd
relevante incorporar dichas funciones, dado que estas son
estructuras dindmicas esenciales para el funcionamiento de
la mente y son prerrequisitos del pensamiento inteligente
(Feuerstein, 1991). La identificacion de éstas, permite
reconocer en nifios y nifias los avances en su aprendizaje, asf
como también, su desarrollo cognitivo. De esta manera, cada
experiencia de aprendizaje ha sido disefiada para potenciar
una funcién de cada fase.

A continuacidn, se mencionan las fases del desarrollo de las
funciones cognitivas asociadas al flujo de la informacion en:
Entrada, Elaboracién y Salida.

Salidade la
informacion

— —

— '

- Percepcion clara

- Exploracién sistemética ante

una situacién de aprendizaje
- Habilidades lingtisticas '

- Orientacién espacial

- Orientacién temporal

- Conservacion, constancia |
y permanencia ‘

- Relacién de dos o0 mas
fuentes de informacion

- Precision y exactitud en la
recogida de la informacién

\___ _

- Percepcién y definicién de un problema
- Seleccidn de informacidn relevante

- Interiorizacién y representacion mental
- Amplitud y flexibilidad

- Planificacion de la conducta

- Organizacién y estructuracién perceptiva
- Conducta comparativa

- Pensamiento hipotético

- Evidencia I6gica

- Clasificacién cognitiva ‘
— _

- Comunicacién explicita

- Proyeccidn de relaciones virtuales

- Instrumentos verbales para
comunicar la respuesta

- Elaboracién de desinhibicién
en la comunicacion !

- Reduccion en las respuestas
por ensayo y error

- Precision y exactitud de las respuestas

- Transporte visual

- Control de las respuestas




EXperiencCia de
aprendizaje N1

EXplorahdo mi |oCalidad

Ficha de informac ion:
Fecha:
Nombre del establecimiento:

Nivel:

Educadora:



EXperienCia de aprendizaje n°i:
EXxplorando mi loCalidad

Relacion con el Medio Natural y Cultural.
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! Ndcleo Seres vivos y su entorno. ,'

Eje de aprendizaje £ Grupos de vida, acontecimientos humanos y formas de vida relevantes. '

— . et Al T —l— et - — . ‘B-k,‘,«&‘

{ Aprendizaje esperado Distinguir caracteristicas de las diferentes formas de vida urbana y rural en sus distintas manifestaciones. j
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Marco Referencial:

Esta experiencia de aprendizaje busca potenciar el sentido de pertenencia de los parvulos asociado al entorno local.
Reconociendo mediante siete iconos, el entorno natural y cultural en donde se ubica el centro educativo. Por otro lado,
esta experiencia de aprendizaje nos entrega la posibilidad de construir un plano de la localidad en conjunto a los
pérvulos, interiorizéndola y conociéndola mediante sus sentidos. De la misma forma, estimula la percepcidn, la
lateralidad y el desarrollo psicomotor, situando al nifio (a) en un tiempo y espacio determinado.

Previo a la experiencia:

Prepare los siete iconos en forma de letreros (Anexo 1), estos deben ser tamafio mediano (15x20 aprox.) y de colores
atractivos para llamar la atencién y el interés de los parvulos. Es necesario también que conozca el lugar y los alrededores
del centro para definir el recorrido, y verificar si efectivamente estos iconos representan el lugar de exploracion.

Para la actividad se sugieren los siguientes siete iconos y se invita a desarrollar otros nuevos que representen a la
localidad:

. .
~— ™ &
a | €N .
Casas Costumbres Alimentacién Contaminacion Tréansito Naturaleza

Inicio:

El adulto debe invitar a los nifios y nifias a ubicarse en semicirculo, coménteles que se han elaborado siete iconos
diferentes indicando que representa cada uno de ellos. En este momento se debe orientar con preguntas, como por
ejemplo: ¢Saben lo que es un icono? ¢Qué ven aca? (Han vistos algunos de estos iconos por este lugar? Y todas
aquellas preguntas que incentiven la reflexion y la comunicacion entre los parvulos. Luego se menciona a los nifios y
nifias del nivel, que en el dia de hoy se llevara a cabo una salida a terreno, enfatizando que el desafio de ellos(as) es
encontrar cada uno de estos iconos en el recorrido que realizaran, para el regreso aula realizaran un plano de su localidad
con el trabajo en equipo de todos los nifios y nifias del nivel.

Duracién del recorrido: 30 minutos aproximadamente.




Experiencia directa:

Se invita a los nifios y nifias a ponerse de pie y entregue todas las indicaciones de seguridad, auto-cuidado y auto
regulacion pertinentes. Mencionando que a partir de este momento ellos(as) se convertirdn en exploradores (puede
utilizar una cancién o algtn grito que los(as) motive a salir del aula y recorrer la localidad). El grupo de pérvulos, junto a
los adultos a cargo, salen del establecimiento para identificar cada uno de los iconos en la localidad. El adulto a cargo,
debe caminar aproximadamente treinta pasos, detenerse y preguntar a los nifios (as) ¢Qué observan? ¢Qué les llama la
atencion? ¢Hay algln icono que se represente en este lugar? Ubicando el letrero del icono donde los nifios y nifias
indiguen. Debe incentivar en todo momento que los parvulos utilicen todos sus sentidos, destacando su observacion y
curiosidad. Igualmente, cautelar que las inquietudes, ideas y/o comentarios sean tomados en cuenta al momento del
recorrido.

Cierre:

Tras realizar el recorrido por la localidad y una vez que todos estén dentro del aula, se ubica a los parvulos en semicirculo
y se comienza con la pregunta ¢Habfa otro icono que no se ha considerado y que se ha encontrado en la exploracion? Si
la respuesta es si, dibuje répidamente el icono para trabajarlo posteriormente. Mediante preguntas de indagacién, como
¢Saben lo que es un plano o mapa? ¢Han visto uno? éPara qué creen que sirve ver un plano? Se sugiere mostrar un
plano de algun barrio o cuidad, mencionando sus principales caracteristicas y explicando que un plano es un dibujo que
representa una localidad y/o barrios. Posteriormente, se da inicio a la confeccién de un plano de los alrededores del jardin
o escuela, incentivando la participacion de todos los parvulos.

Se ubica un papelégrafo a la vista de todos, con el fin de dibujar el plano de la localidad y ubicar las principales calles y/o
pasajes. En este periodo de la experiencia de aprendizaje, se debe incentivar la participacion y prestar atencion a las
indicaciones de los nifios y nifias, tomando en consideracion que el punto de inicio para elaborar el plano es el jardin o
escuela donde ustedes se encuentran. Luego, comience a pegar los iconos utilizados en la exploracién en los lugares
correspondientes que reconozcan los pérvulos. Finalmente, ubique el plano en un lugar del aula que sea visible para
todos, para que durante la semana, puedan ir retroalimentando y reflexionando acerca del entorno local.

PLANO DE LOCALIDAD PLANO DE LA LOCALIDAD CON ICONOS




Experiencia de aprendizaje realizada en Jardin Frutilandia,
Los Choros, Regidn de Coquimbo. FHHL

Recursos:

- Letreros con iconos.
- Plano.

- Papelografo.

- Plumones.

- Cinta adhesiva Experiency,

do e
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EVALUACION DE LA EXPERIENCIA:

12 cUAles?
¢ Los nifios (as) reconocen lugares del entorno social? ¢cudles

4rvulos durante la experiencia,

 CUA icipacién de los p &
¢Cual fue la particlp niones entre los nifos (as)?

se favorecio el intercambio de opi

) : o
¢ Cuéles son los iconos mas repetidos en la localidad?

FUNCIONES COGNITIVAS FORTALECIDAS:

- Entrada de la informacién: Orientacién espacial.

- Elaboracién de la informacién: Interiorizacién y representacion mental.
- Salida de la informacidén: Proyeccion de relaciones virtuales.

A\ I
~



EXperienCia de
aprendiza)e N°2

Relatos Y [Leyendas de mi |oCalidad




EXperienCia de aprendizaje n°1:
Relatos ¥ [Leyendas de mi |oCalidad

Grupos humanos, sus formas de vida y acontecimientos relevantes.

Ambito }
i
§

| Ndcleo

e —— e
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Conocimiento del entorno social.
I o _ : ———— — : e e e
(2) Descubrir, mediante relatos, imégenes, objetos y visitas, algunas de las principales caracteristicas de J
las personas y grupos que conforman su comunidad.

_— — ——— —

Eje de aprendizaje

i
L Aprendizaje esperado !

Marco referencial:

Esta experiencia de aprendizaje, contribuye a potenciar el sentido de pertenencia de cada uno de los parvulos, mediante
la recopilacion familiar de los relatos, mitos y/o leyendas de la localidad, promoviendo el rescate del patrimonio cultural
intangible. La participacién activa de uno o varios integrantes de la familia, permite que este sea un aprendizaje
significativo, logrando interiorizar los aprendizajes y contenidos, transcendiendo en la vida del nifio o la nifia.

Previo a la experiencia:

Se solicita una tarea a los pérvulos -en colaboracion con la familia- para que realicen un papelégrafo que represente
mediante fotografias, dibujos y textos, el relato, leyenda o mito que maés les llame la atencién y sea atractiva. El interés
del relato, estéd enfocado en describir como era su localidad en tiempos pasados, por medio de leyendas, mitos,
actividades econdmicas antiguas, tradiciones y/o costumbres. Se recomienda que este relato se confeccione en
cartulina y/o papel bon.

Inicio:

Se invita a los nifios y nifias a sentarse en semicirculo, haciendo alusién a la experiencia de aprendizaje anterior
“Explorando mi localidad” mediante la pregunta ¢Recuerdan lo que encontramos en la exploracion pasada?, ¢Creen que
la localidad siempre ha sido igual?, {Por qué?, ¢Habra existido siempre este jardin infantil? Y todas aquellas preguntas
que surjan espontdneamente. Luego, se menciona a los parvulos que hoy es un dia muy especial porque vendran
integrantes de su grupo familiar a explicarnos cémo era su localidad en tiempos pasados.

Desarrollo:

Cada uno de los parvulos debe exponer al nivel el relato, leyenda y/o mito escogido, acompafiado del integrante del grupo
familiar. En esta etapa, es importante crear un registro de los expositores, especificando el tema expuesto en cada relato
en una cartulina en la pared o en la pizarra. Incentive entre los asistentes la generacién de preguntas y observaciones
gue ayuden a comprender la historia pasada.

Cierre:

Se agradece a las familias, nifios y nifias por su participacién y se da el cierre de la experiencia de aprendizaje con
preguntas, como ¢Cuéles de los relatos llamo més su atencion? ¢Por qué? élmaginaban que su localidad era asi antes?
¢Conocian estas historias? Y otras preguntas que surjan espontdneamente de la actividad. Finalmente, se entregan
diversos materiales para que los pérvulos expresen mediante el lenguaje artistico, algin simbolo, lugar, actividad
econdmica, personajes de sus relatos, etc., definiendo qué aspecto los identifica mas como miembros de su localidad.




Recursos:
- Relatos de la localidad

Experiencia de aprendizaj )
2rienc ije realizada en Jardit
Frutilandia, Los Choros, Regidn de Coquimbo.n

- Cartulina \

- Plumédn
- Cinta adhesiva

- Lapices, temperas, papel lustre, entre otros.

FUNCIONES COGNITIVAS FORTALECIDAS:

: Elnattr)zda de la informacic’m: Habilidades lingtisticas.
. Sa“dara;jm?n _de la |nfqr,rnacién: Seleccion de informacién relevante
e la informacién: Comunicacién explicita. :

EVALUACION DE LA EXPERIENCIA:
¢De qué forma se incorpora la familia en esta experiencia de aprendizaje? £Qué nivel de
participacion hubo?
¢E| parvulo es capaz de identificar caracteristicas de personas y/o grupos que existen en su
comunidad?

¢,Cudl es la historia 0 leyenda que llamo més la atencion de los estudiantes?

%

Sugerencias...
Realizar un maximo
cuatro exposiciones por dfa,
incentivando a la familia a
llevar un objeto pertinente
a su cultura local, esto
contribuiré a la reflexion
grupal de los nifios y nifias.




EXperienCia de
aprendiza)e N°3

Conocienhdo huestro Clima




EXxperienCia de aprendizaje n°3:
Conociendo nhuestro Clima

Relacion con el Medio Natural y Cultural.

Nucleo Seres vivos y su entorno.

— - ———— = — - —— . —— o)

Eje de aprendizaje

e 2

Descubrimiento del mundo natural.

e ——— T —— i e —— ———— .

(6) Descubrir diferentes fendmenos de la naturaleza tales como: la luz solar, la lluvia, el viento, el granizo,

Aprendizaje esperado entre otros.

Lt
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Esta experiencia de aprendizaje, pretende incentivar en los pérvulos el conocimiento sobre los fenémenos climaticos
que acontecen en su dfa a dia, contribuyendo a potenciar su orientacion temporal y espacial, ubicandose en un espacio
y tiempo determinado. En esta experiencia de aprendizaje, el parvulo sera capaz de comprender y, descubrir el clima y el
estado del tiempo de su localidad, utilizando seis iconos que identifican al dia actual (soleado, parcialmente nublado,
tormenta eléctrica, lluvioso, nevado y nublado). Estos iconos climaticos, se ubican en un panel meteoroldgico, llevando
un registro diario del estado del tiempo durante una semana. Ademés, esta experiencia de aprendizaje abordara variados
conceptos, como los climas de Chile, el clima local, estaciones del afio, el movimiento de traslacién de la Tierra y el Sol,
y el ciclo del agua.

Previo a la experiencia:

Realice un panel meteoroldgico (como el sugerido a continuacién) que permita registrar diariamente la condicién del
clima, utilizando los siguientes iconos:

PANEL METEOROLOGICO

Estacion:

M . Parcialmente Tormenta
es: nublado eléctrica

Dia:
o5 <«
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Ejemplo de panel meteoroldgico para el registro del estado diario del tiempo Ejemplos de iconos que representan la condicidn del clima

e




Inicio:

Se da la bienvenida a la experiencia de aprendizaje, mencionando que en el dia de hoy aprenderan sobre el clima de su
localidad. Se incentiva a los parvulos con preguntas, como éSaben qué es el clima? ¢Cémo esté el clima hoy? ¢Qué
clima han observado que presenta esta zona? (Alguien sabe en qué estacion del afio estamos? Luego, con el apoyo de
un globo terrdqueo y un sol hecho con plumavit se representa el movimiento de traslacién de la Tierra y su influencia
sobre el clima, explicando qué sucede en las diferentes estaciones del afio.

Desarrollo:

Con la ayuda de un mapa de Chile, comente a los nifios y nifias que nuestro pafis se divide en tres grandes zonas: norte,
centro y sur, explicando el clima mas representativo de cada zona, asociado a las precipitaciones y variadas
temperaturas, haciendo énfasis en que Chile presenta una gran diversidad de climas y éstos influyen directamente en el
paisaje de cada zona.

Posteriormente, se orienta a los pérvulos con las siguientes preguntas: ¢Qué clima hay hoy? (Por qué si en esta zona
predomina el sol, en el sur llueve? Y todas aquellas preguntas que incentiven la reflexién climatica. Luego, presente el
panel meteoroldgico para mencionar de forma didactica que a partir de hoy, comenzaran a registrar diariamente el
estado del tiempo, utilizando los iconos expuestos anteriormente.

Igualmente es relevante explicar a los parvulos el ciclo del agua con ayuda del siguiente experimento:

Cuando el sol calienta los mares (representado por el sol de plumavit), el agua es evaporada y sube hacia la atmosfera
en forma de vapor de agua (algoddn previamente humedecido) (Fig.4. Evaporacién). Luego, cuando llegan a lo alto del
cielo, el vapor de agua se transforma en pequefias gotitas de agua que forman las nubes (Fig.4. Condensacion).
Finalmente, se debe mencionar que cuando las nubes llegan a una zona fria, las gotitas se agrupan, chocan y caen en
forma de lluvia; presionando el algodén para representar las precipitaciones (Fig.4. Precipitacidn).

2. Condensacion

3. Precipitacion

4. Infiltracion

5. Escorrentia

6. Circulacion
subterranea

Figura 4. Ciclo del agua.

Cierre:

Para finalizar, se menciona a los parvulos que existen diversas fuentes de informacién que sirven para conocer el clima
de nuestro pais, una de ellas es visitando la pagina web www.ceazatmet.cl y/o www.meteochile.gob.cl. Si existe la
posibilidad, se pueden dar a conocer los prondsticos del tiempo para la Regién de Coguimbo y para cada una de sus
comunas; conocer esta informacion, permitird visualizar que el prondstico del tiempo —llevado a cabo profesionales
expertos- es representado por iconos similares a los utilizados durante la experiencia de aprendizaje.




Experiencia de aprendizaje realizada en el Jardin Infantil
Las Gaviotas, Punta de Choros, Regidn de Coquimbo.

Recursos:

- Mapa de Chile.

- Globo terraqueo.

- Sol de plumavit.

- Panel meteoroldgico.

- Iconos del tiempo.

- Computador con acceso a internet.

EVALUACION DE LA EXPERIENCIA:

f imati jarlos a
¢E| péarvulo es capaz de reconocer algunos iconos climéaticos y asoc

su realidad?
. .
¢|dentifica el clima de hoy otorgéndole un icono

/ iti6 reali ienci anera
La organizacion del espacio ¢permitio realizar la experiencia de m

cémoda y segura”?

FUNCIONES COGNITIVAS FORTALECIDAS:

- Entrada de la informacién: Orientacién temporal

- Elaboracién de la informacién: Pensamiento hipotético
- Salida de la informacion: Elaboracion de desinhibicién en la comunicacién

Sugerencias

Ubique el panel
meteorolégico en un lugar
al alcance de los nifios y
nifias para que todos
puedan visualizarlo
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EXperiencCia de aprendizaje n°¢:
Flora Y Fauha de mi |oCalidad

Seres vivos y su entorno.
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Ambito }
i
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Descubrimiento del mundo natural.

- R S
(2) Reconocer algunas caracteristicas geogréficas (flora, fauna, relieve) y fenémenos naturales de su J
entorno, mediante la observacion.
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L Aprendizaje esperado

Esta experiencia de aprendizaje, permitira potenciar el sentido de pertenencia del parvulo sobre su patrimonio, mediante
el reconocimiento de los animales y vegetales que habitan a su alrededor, aprendiendo tres conceptos claves durante la
experiencia: nativo, introducido y endémico. Ademas, esta experiencia estimula las relaciones I6gico-matematicas a
través de la clasificacidn de las especies en vegetales y animales. También, se trabajara con el concepto de Cadena
Tréfica, identificando el alimento que consume cada especie de la zona y su funcién en el ecosistema.

Previo a la experiencia:
Buscar imagenes de animales y plantas propias de la zona. También, se debe preparar dos cajas contenedoras; una
etiquetada con la palabra “flora” y otra con “fauna”.

Inicio:

Se da la bienvenida a la experiencia, incentivando a los nifios y nifias con las siguientes preguntas:

¢Qué animales son sus favoritos? {Por qué? ¢Qué caracteristicas tienen? ¢Dénde viven? ¢Qué animales han visto en
este lugar? ¢Son iguales las plantas a los animales? En esta etapa se puede apoyar con imégenes y/o videos para
mostrar a los nifios y nifias las diferentes especies de la localidad.

Desarrollo:

Se muestra a los pérvulos las dos cajas contenedoras, las que serviran para clasificar las imégenes en flora y fauna. Cada
nifio y nifia debe seleccionar una imagen y depositarla en la caja correspondiente (Fig.6). Luego, mediante una pizarra
blanca se realiza un ecosistema simple, con los elementos faunisticos que comprendan la tierra y el mar. El objetivo de
este esquema explicativo es poder crear una cadena tréfica utilizando ldminas con la foto de un animal o una planta,
sefialando con flechas que nacen desde la presa hacia el depredador. El parvulo debe ser capaz de ubicarlos dénde
habita (si es una planta o un organismo marino/terrestre). Cuando todos los iconos hayan sido ubicados, se pregunta a
los parvulos: ¢Qué comen las plantas? ¢Qué comen los animales? A continuacidn, se debe hacer mencién al concepto
de Cadena Tréfica, utilizando las mismas imégenes ya ubicadas en la pizarra para su explicacion. Por ejemplo, en un
paisaje terrestre, utilice un zorro (imagen 1) unido con una flecha desde su dieta conformada por roedores (imagen 2), y
ésta, a su vez, conectada con otra flecha que proviene desde unas semillas (imagen 3) hacia el ejemplar de roedor
utilizado. Es importante destacar que en el esquema de una cadena tréfica, el sentido de las flechas no indica quién se
come a quién, sino mas bien, hacia dénde fluye la energia (Fig.7).
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Figura 7. Cadena tréfica en un acosistema marino.

Cierre:
Se invita a los nifios y nifias a completar una gufa de aprendizaje que permita la aplicacién de contenidos, en la cual
deberéan identificar qué animal se come a otro uniéndolos con una cuerda, flecha y/o linea (Fig.8).

Si tiene la posibilidad de llevar al aula algtn (os) animal(es) vivos o taxidermizados, el aprendizaje se desarrollaré de
forma més significativa y concreta en los parvulos.

Recursos:

- Iméagenes de flora y fauna.
- Cajas contenedoras.

- Gufa de aprendizaje.

- Plumoén

EVALUACION DE LA EXPERIENCIA:

y
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¢Los nifios(as) logran identificar los animales de su localidad y diferenciar
los de otras partes del mundo?




Guia de aprendizaje ¢Quién se come a quién?
Unir con una cuerda que animal se come al otro

Figura 8. Experiencia de aprendizaje realizada en el Jardin Infantil
Pececitos, Chungungo, Regicn de Coquimbo.

Figura 6. Guia de aplicacion de contenidos.

¥ 4

Sugerencias

FUNCIONES COGNITIVAS FORTALECIDAS: puede trabajar
minales Vvivos,
- Entrada de la informacién: Percepcion clara gon ar d alqunos
s ; . g taxidermizados o alg
- Elaboracién de la informacion: Conducta comparativa sectos recolectados
- Salida de la informacién: Proyeccion de relaciones virtuales oreviamente.
———————————
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Astronomia: iA conocer |a |unha!




EXperiencCia de aprendiza)e nh°5:
Astronomia: iAA conocer la luha!

Ndcleo

Eje de aprendizaje

| —

Aprendizaje esperado

Relaciones I6gico-matematicas y de cuantificacion i
) i _ ) |

e —— = — - — . —— e

Razonamiento ldgico-matemético (

— . . Al T —l— et - — . a—k,‘,‘4

—

\
vy 4,.—-.,..«‘;”‘@4 oo T

(3) Establecer relaciones cada vez mas complejas de semejanza y diferencia mediante la clasificacion y J
seriacion entre objetos, sucesos y situaciones de su vida cotidiana, ampliando asi la comprension de su entorno.
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Esta experiencia de aprendizaje, potencia el conocimiento de astronomifa en los parvulos. El pérvulo, a través de
imé&genes y experimentos seré capaz de comprender las caracteristicas de la Luna y cada de sus fases.

Previo a la experiencia de aprendizaje:

Cubrir un recipiente de pléstico con una capa gruesa de harina blanca y otra capa superficial més delgada a la primera,
compuesta por chocolate en polvo (Fig.9). Lo anterior, permitird llevar a cabo una demostracidén del proceso de
formacion de crateres en la Luna. Se procede a oscurecer el aula con cortinas y/o cartulinas de color negro, que permita
el buen uso de un data show.

—» Capade chocolate en polvo

— » Capade harinablanca

Recipiente de plastico

Figura 9. Representacicn de un recipiente de pldstico con 2 capas de diferentes tonalidades.

Inicio:
Dar la bienvenida a la experiencia de aprendizaje motivando a los pérvulos con preguntas, como: ¢Han Visto la Luna?
¢De qué color es? (Hay diferentes formas de la Luna? (Cudles? {La Luna es un planeta?

Desarrollo:

Utilizando imégenes de la Luna y sus fases, se presentan sus caracteristicas y la cercania al planeta Tierra.
Posteriormente, para seguir comprendiendo las fases lunares, se reparte una esfera de plumavit de tamafio medianO a
cada uno de los nifios y nifias, se ubica contrapuesta con la luz del data show y quien la sostiene debe girar simulando
ser la Tierra, observando cémo se forman cada una de las fases lunares.

En esta etapa, se explica a los parvulos que la Luna es un satélite natural, no un planeta. También, se dan a conocer
imagenes en detalle de la Luna, permitiendo que los nifios y nifias descubran sus caracteristicas (crateres, quebradas,




Figura 8. Experiencia de aprendizaje realizada en el Jardin Frutilandia, Los Choros, Region de Coquimbo.

etc.). Luego, se invita a los nifios y nifias a conocer
cémo se forman los créteres de la Luna, utilizando el
recipiente con harina y chocolate preparado
previamente. Se entrega una pequefia piedra a cada
parvulo, invitdndolo a lanzarla sobre el recipiente y
observe la simulacién sobre la generacién de crateres
en los satélites naturales (Fig.10).

Cierre:

Se entrega una hoja de tarea para colorear una
imagen de la Luna (Fig.9). Igualmente, este trabajo
servird para una posible exposicién en su jardin, o
también el nifio (a) puede llevarlo a su hogar para
compartir lo aprendido con su grupo familiar.

Recursos:

- Lunas de plumavit o esferas.

- Hoja de tarea de la Luna para colorear.
- Lapices de cera.

- Un kilo de harina.

- Una bolsa de chocolate en polvo.

- Un recipiente rectangular de plastico.
- Piedras pequefias




Figura 9. Ejemplo de la Luna para colorear.

Evaluacion de la experiencia:

LE| péarvulo comprende que la Luna es un satélite natural?
¢E| parvulo identifica que la Luna tiene fases? Y ¢Por qué se producen?

eron incentivar la reflexion de los nifios

¢{Las preguntas realizadas permiti
y nifias?

Sugerencias

FUNCIONES COGNITIVAS FORTALECIDAS:
- Entrad i ién: a— Para disponer de
- ;gr:nﬂtiazlgénformac:lon. Exploracién sistematica ante una situacién piedrecillas, puede
considerar -previo a la
experiencia- invitar a los

- Elaboracién de la informacion: Evidencia I6gica

- Salidadelai . ,
ela |nff)rma0|on. Precision y exactitud de las respuestas parvulos al patio para

recolectarlas.

—
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LLuna para colorear.



ICONOS METEOROLOGICOS (Recortar linea punteada)
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ICONQOS LOCALIDAD (Recortar cuadrado verde)

@
‘ %
M‘(

Costumbres

A~

Contaminacion Naturaleza




ICONQOS LOCALIDAD (Recortar cuadrado verde)

Transito

Alimentacion




Guia de aprendizaje ¢Quién se come a quién?
Unir con una cuerda gue animal se come al otro







